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EMENTA/OBJETIVOS

Introduzir os alunos nos aspectos tedricos da computagdo grafica e fundamentos de programagiio de moda a capaciti-
los para o desenvolvimento de programas grificos simples,

METODOLOGIA

O curso serd desenvolvido através de aulas expositivas teérico-préticas, e aulas praticas de exercicio para
a fixagdo dos conhecimentes ministrados em laboratério de microinformatica, contendo um minimo de
um equipamento para cada dois alunos.

Recursos auxiliares — retroprojetor e transparéncias
projetor e slides
quadro e pincéis para escrever
aparelho de video cassete, televisor e fitas

CONTEUDO PROGRAMATICO

Introdugdo: computacio grafica e CAD

Impacto da computagio grafica nas demais dreas de conhecimento humano

Equipamentos especializados: dispositivos de entrada e de safda, processadores dedicados e estagdies
graficas

Nogdes basicas de computagdo grafica 2D e 3D

Padr8es em computagiio grafica

Imagens digitais: métodos de obtencdo, resolugio e formatos de arquivos. Gravagdo de imagens
Revisdo sobre sistemas operacionais

Nogoes de linguagem C

Nogdes de engenharia de software e metodologias estruturadas.

Algoritmos e diagrama estruturados

Sistemas de coordenadas e coordenadas normalizadas

Algoritmos de transformages geométricas: escalamento, translagfo, rotagdo e janelamento
Computagho grafica interativa: menus, ambientes interativos, interfaces gréficas e interagio
homem-maquina. Aspectos ergométricos

Implementagio de programas em computagio grafica

Bibliotecas de rotinas graficas




Entrada de dados e controle de mouse

Estruturas de dados orientadas para computagio grafica

MNog¢bes de modelamento de superficies e de objetos tridimensionais
Algoritmos para visualizagfo e eliminagio de linhas escondidas
Cor, brilho, textura, reflexiio ¢ sombreamento

Realismo em computago grafica
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