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EMENTA

Técnicas de implementagdo de circuitos digitais. Memorias. Multiplexadores. FPGAs. Registradores de
deslocamento. Circuitos aritméticos: somadores e multiplicadores paralelo e sequencial. Linguagem de
Descrigéo de Hardware (VHDL). Projeto de sistemas digitais. Familias légicas: propriedades e construgéo de
portas l6gicas.

OBJETIVOS

e Apresentar os conceitos basicos de analise e de projeto de circuitos eletrénicos digitais;

o Compreender o uso de blocos combinacionais e de armazenamento no projeto de circuitos eletrénicos
digitais;

e Compreender o uso de blocos sequenciais (maquinas de estados finitas) no projeto de circuitos eletronicos
digitais;

e Proporcionar o uso de técnicas para implementagéo e validagédo de circuitos eletrdnicos digitais, usando
componentes de diferentes tipos (FPGAs, logica discreta); e

e Capacitar na utilizagado adequada de linguagens de descricado de hardware (HDLs).

CONTEUDO PROGRAMATICO

1. Datapath
a) Circuitos Aritméticos e ALUs
b) Multiplexadores e Demultiplexadores
c) Codificadores e Decodificadores
c) Registradores
d) Contadores

2. Projeto e Descricao de Circuitos Digitais




a) Conceitos Iniciais
b) Maquinas de Estados Finitos (FSM)
¢) Implementacéo de Algoritmos em Hardware

3. Implementacéo de Circuitos Digitais
a) Familias Légicas TTL / CMOS
b) Fluxo de Projeto de Sistemas Digitais: ASIC / FPGA
c) Dispositivos Légicos Reconfiguraveis

4. Linguagem de Descrigdo de Hardware
a) Estilos de Implementagao: Comportamental / Estrutural / Dataflow
b) Sinais e Variaveis
) Formas de Atribuicéo
) Subprogramas
e) Parametros
f) Instanciagdo de Componentes
g) Atrasos e Controle de Eventos
) Boas Praticas de Codificacéo
Implementagéo de Maquinas de Estados Finitas (FSMs) em HDL
Construcéo de ambientes para validagao
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5. Memorias

a) Terminologia de Memdrias ;

b) Principios de Operacédo de Meméria }

¢) Memorias Apenas de Leitura

d) Memorias Flash

e) RAM estatica (SRAM) e Dinamica (DRAM)

f) Aplicagbes de Memorias
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