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EMENTA

Arquitetura de CPU: registradores, barramentos, pipelines, caches. Arquitetura de memérias. Dispositivos de
entrada/saida, dispositivos periféricos, barramentos padrdes. Interrup¢do. Acesso direto a memoria. Redes de
microprocessadores. Programacdo de microprocessadores: tipos e formatos de instrugées, modos de
enderegamento, linguagens de maquina e Assembly. Microcontroladores. Andlise e projeto de hardware.

Aplicagdes.

OBJETIVOS
Geral:

* Conhecer as diversas caracteristicas relacionadas com as arquiteturas de sistemas de processamento digital
baseados em sistemas microprocessados, os dispositivos periféricos utilizados e suas aplicagdes.

Especificos:

* Compreender e analisar as principais caracteristicas dos sistemas microprocessados;

e Comparar diferentes arquiteturas e familias de componentes de diversos fabricantes;

o Compreender o funcionamento dos ambientes de desenvolvimento; ‘

¢ Projetar sistemas digitais e desenvolver rotinas de programacao para as familias de microcontroladores; e
Prover solugdes para problemas reais usando sistemas microprocessados.




CONTEUDO PROGRAMATICO

Vs

Sistemas Microprocessados: Conceitos e Blocos Funcionais Basicos
1.1. Unidade Central de Processamento
1.2. Meméria
1.3. Registradores de Uso Especial
1.4. Organizagdo de Meméria de Dados
1.5. Estrutura de interrupgdes
1.6. Arquiteturas tipicas
2. Funcionamento da CPU
2.1. Organizagao
2.2. Formato das instrucdes
2.3. Modos de enderecamento
2.4. Manipulacéo e transferéncia de dados
2.5. Controle de programas
2.6. Pipelines
2.7. Tipos de instrugdes: CISC e RISC

3. Dispositivo de Armazenamento de Dados - Memdrias
3.1. Tipos de memodrias;
3.2. Acesso as memorias
3.3. Hierarquia
3.4. RAM e ROM
3.5. Cache
3.6. Hardware de gerenciamento

4. Dispositivos Periféricos
4.1. Portas de Entrada/Saida
4.2. Contadores/Temporizadores
4.3. Interfaces de Comunicagéo
4.4. Conversores A/D e D/A
4.5. Geradores de PWM

5. Estrutura e Operagao de Entrada/Saida
5.1. Técnicas de E/S
5.2. Uso da interrupgéo

6. Ferramentas de Desenvolvimento (Software)
6.1. Ambientes de Desenvolvimento
6.2. Programagao Assembly
6.3. Interpretadores
6.4. Simuladores e emuladores
6.5. Linguagem C para Microcontroladores
6.6. Outras linguagens de alto nivel

7. Programacao -
7.1. Subrotinas, Funcgdes, Interrupgdes e Timers
7.2. Entrada e saida de periféricos

8. Aplicagdes de Microprocessadores e Microcontroladores
8.1. Familias de Microcontroladores
8.2. Aquisicao de dados
8.3. Projeto de Sistemas Embarcados
8.4. Automagéo
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