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Linguagem C: expressdes, controle de programa, arranjos, ponteiros, fungdes, estruturas, entrada e saida,
alocagdo dindmica de memodria, interrup¢do; Compilagdo cruzada e portabilidade; Ambiente de
programagéo Linux; Ambiente de programagéo para micro controlador; Nucleo de um sistema de tempo real;
Determinismo; Interagéo entre tarefas; Sincronizagdo entre tarefas; Semaforos; Temporizadores; Memdria
compartilhada; Mensagens; Entrada e saida de sinais analdgicos e digitais com determinismo rigido; Projeto e
implementagéo de aplicagbes em tempo real nas areas de processamento de sinais, controle, automagao,
telecomunicagdes, maquinas elétricas e sistemas de poténcia;, Nogdes de métodos formais de verificagéo e
analise em sistemas em tempo real.

OBJETIVOS

Introduzir ao estudante a aplicagdo de técnicas de tempo real para sistemas eletrénicos embutidos que usam
microprocessadores configurados como microcontroladores ou System on Chip e com espagos memoria de
programa e de dados limitados. Apresentacéo de sistemas operacionais em tempo real (kernels) customizado
para suporte a aplicagbes em tempo real.

CONTEUDO PROGRAMATICO

Introducéo

Introdugdo a Sistemas a Eventos Discretos Nao Temporizados e Temporizados
Introducéo a Teoria de Sistemas em Tempo Real

Escalonamento em Tempo Real

4.1. Modelo de tarefas

4.2. Escalonamento de tarefas periédicas e ndo perioddicas
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5. Suporte a Aplicagées em Tempo Real
6. Sistemas Operacionais em Tempo Real (kernels) customizados
6.1. Criagdo e gerenciamento de tarefas
6.2. Gerenciamento do tempo
6.3. Gerenciamento de prioridades
6.4. Passagem de variaveis
6.5. Filas
6.6. Troca de mensagens
6.7. Semaforos
6.8. Eventos
6.9. Gerenciamento de mterrupgoes
6.10. Gerenciamento de memoria
6.11. Tratamento de excegdes e de erros
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