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EMENTA ,

Implementacé&o de programas para computadores utilizando os conceitos das disciplinas Introdugéo a Logica de
Programacéo e anélise de circuitos elétricos. Utilizagdo de técnicas de representacéo grafica para projeto de
Sistemas Computacionais.

OBJETIVOS

e Introduzir o(a) estudante de Engenharia de Computagédo na andlise, projeto, implementagéo, verificagéo e
teste de sistemas computacionais que envolvam componentes de hardware e de software;

e Promover a pro atividade do(a) estudante em discussdes e na busca de solugdes inerentes a projetos que
emulem situagbes que poderéo ser encontradas apos sua formagéo, através do uso da metodologia de
aprendizagem PBL (Problem-Based Learning — Aprendizagem Baseada em Problemas/Projetos);

¢ Desenvolver habilidades de modelagem de sistemas com componentes de hardware e de software;

e Desenvolver habilidades em linguagens de programacéo de alto nivel de abstragao; e

e Desenvolver habilidades de descricdo de componentes de hardware em linguagens de descricdo de
hardware.

CONTEUDO PROGRAMATICO

1. Maquinas de Estados Finitas (FSMs)
a) Tipos: Mealy / Moore
b) Diagrama de Estados
c) Codificagéo de Estados: One-Hot, Cédigo Gray, Binario Sequencial
d) Circuitos de Reset: Definicéo de Estado Inicial
e) Sintese de FSMs: decodificadores de proximo estado e de saida / registrador de estado




2.

Projeto de componentes de hardware em Verilog

a) Estilos de implementagéo: Comportamental / Estrutural / Dataflow
b) Sinais: Classes / Tipos de Dados

¢) Formas de atribuigdo: Bloqueante / Nao-Bloqueante

d) Parametros

e) Instanciagcdo de componentes

f) Atrasos e controle de eventos

g) Boas praticas de codificagdo

h) Implementagéo de Maquinas de Estados Finitas (FSMs) em Verilog
i) Discussao sobre codigo sintetizavel

j) Construgéo de Testbenches

Controle de acesso a memorias
a) Principios de Operagao de Meméria
b) RAM estatica (SRAM) e Dinamica (DRAM)

Interfaceamento com dispositivo FPGA
a) Interfaces seriais
b) Uso de arquivos de inicializagdo de memérias

Programacéo em linguagem C

a) Estrutura de programas em C

b) Tipos de dados

c) Declaragéo de variaveis

d) Operacgdes aritméticas, l6gicas e relacionais
e) Estruturas de E/S

f) Estruturas de decisédo

g) Estruturas de repeticéo

h) Vetores e matrizes

i) Subprogramas: Fungdes / Procedimentos
j) Manipulagéo de strings

k) Conversdes de dados

I) Estruturas estaticas

m) Estruturas dindmicas

n) Operagbes com arquivos
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e Manuais de ferramentas de projeto em FPGA e simulagéo
e Materiais didaticos produzidos pelo professor
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