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'

EMENTA

Concepcao integrada de Hardware e Software. Integragdo dos conceitos das disciplinas: Redes de
Computadores e Projetos de Circuitos Integrados Digitais. Utilizag&o de técnicas de representacéo grafica para
projeto de Sistemas Computacionais.

OBJETIVOS

e Aperfeicoar o(a) estudante de Engenharia de Computagdo na analise, projeto, implementagao,
verificagé@o e teste de sistemas computacionais que envolvam componentes de hardware e de software;

e Promover a pro atividade do(a) estudante em discussdes e na busca de solugbes inerentes a projetos
que emulem situagbes que poderdo ser encontradas apés sua formagao, através do uso da
metodologia de aprendizagem PBL (Problem-Based Learning — Aprendizagem Baseada em
Problemas/Projetos);

e Aperfeigoar habilidades de modelagem de sistemas com componentes de hardware e de software;

e Aperfeicoar habilidades de descricdo de componentes de hardware em HDL (Hardware Description
Language), visando a sintese de sistemas em circuito integrado; e

e Desenvolver habilidades de construgéo de sistemas de verificagdo funcional.

CONTEUDO PROGRAMATICO

1. Maquinas de Estados Finitas (FSMs)
a) Tipos: Mealy / Moore
b) Diagrama de Estados
c) Codificagéo de Estados: One-Hot, Codigo Gray, Binario Sequencial
d) Circuitos de Reset: Definicdo de Estado Inicial
e) Sintese de FSMs: decodificadores de préoximo estado e de saida / registrador de estado

2. Projeto de componentes de hardware em Verilog
a) Estilos de implementacéo: Comportamental / Estrutural / Dataflow

e




)
¢) Formas de atribuicdo: Bloqueante / Nao-Bloqueante
d) Parametros
e)
f

g) Boas praticas de €odificagéo

h) Implementacéo de Maquinas de Estados Finitas (FSMs) em Verilog
) Discussé&o sobre cddigo sintetizavel

j) Construgao de Testbenches

3. Controle de acesso a memorias
a) Principios de Operacéo de Memoria
b) RAM estatica (SRAM) e Dinamica (DRAM)
¢) Memoria Flash

4. Interfaceamento com dispositivo FPGA
a) Interfaces seriais
b) Uso de arquivos de inicializagdo de memérias

5. Metodologias para criagdo de testbenches
a) Testbench Linear
b) Testbench Baseado em Arquivos de E/S
c) Testbench Baseado em Maquina de Estados
d) Testbench Baseado em Tasks e Functions
e) Testbench com Auto-Checagem

6. Validagao de cédigo Verilog
a) Cobertura de cédigo
b) Cobertura funcional

7. Ferramentas de Auxilio ao Projeto
a) Descricéo e uso de ferramentas
b) Arquivos de configuragao
c) Scripts
d) Prototipacdo em FPGA
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e Datasheets de componentes




e Manuais de ferramentas de projeto em FPGA e simulag&o
o Materiais didaticos produzidos pelo professor
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