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EMENTA

Ementa: Arquitetura de CPU: registradores, barramentos, pipelines, caches. Arquitetura de memérias.
Dispositivos de entrada/saida, dispositivos periférico, barramentos padres. Interrupgdo. Acesso direto a
meméria. Redes de microprocessadores. Programagdo de microprocessadores: tipo e formatos de instrugbes,
modos de enderecamento, linguagens de maquina e Assembly. Microcontroladores. Andlise e projeto de

“hardware”

. Aplicagdes.

OBJETIVOS
Capacitar o aluno a:

Entender os conceitos basicos relacionados aos sistemas microprocessados:
Entender as principais arquiteturas;
Entender as funcbes dos principais madulos de microprocessadores e microcontroladores, e como

eles interagem entre si;

Desenvolver programas em C e/ou Assembly para serem embarcados em microcontroladores;
Projetar sistemas microprocessados para aplicagBes em engenharia elétrica

METODOLOGIA

Aulas tedricas e praticas envolvendo programagao de microcontroladores em kits didaticos.

AVALIAGAO

Testes escritos e projetos com implementag&o em microcontroladores.
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CONTEUDO PROGRAMATICO

1. Breve introdugBo aos sistemas microprocessados
1.1.0 que s&o?
1.2.Para que servem?
1.3.Tipos: uCs, uPs, DSCs, DSPs

2. Arquitetura
2.1.Elementos basicos: CPU e periféricos
2.2.Arquiteturas tipicas, organizag3o e implementagbes

3. Funcionamento da CPU
3.1. Organizagio
3.2. Formato das instrugfes
3.3. Modos de enderecamento
3.4, Manipulagio e transferéncia de dados
3.5. Controle de programas
3.6.Tipos de instrugdes: CISC e RISC

4. Dispositivo de armazenamento de dados - Memorias
4,1.Tipos de memérias,
4.2.Acesso 3s memérias
4.3. Hierarquia
4.4.RAM e ROM
4.5.Cache
4.6, Hardware de gerenciamento

5. Dispositivos periféricos
5.1.Dispositivos de entrada e saida (/Q)
6.2 Modos de transferéncia de dados
5.3. Interrupgao
5.4. Acesso direto & memdria (DMA)
5.5.Comunicagdo Serial (UART)

6. Programagao de microporcessadores
6.1.Linguagem de programag3o
6.2 Assemby e linguagem de maquina
6.3.Conjunto de instrugbes
6.4. Subrotinas
6.5.Modo de enderegamento indexado
8.6.Modo de enderegamento direto

BIBLIOGRAFIA BASICA

¢ Computer System Architecture (M. Morris Mano - Prentice-Hall);

* Microprocessors and Microcomputers: Hardware and Software (R. J. Tocci e F. J. Ambrosio -
Prentice-Hall);

» Microprocessadores e microcomputadores, hardware e software (R. J. Toccie L. P, Laskowski -
Editora Prentice-Hall);

* Introdugdo a arquitetura e organizag&o de computadores (H. Lorin - Editora Campus).
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