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EMENTA  

Conceitos  básicos  de  computadores.   Linguagem  de  programação.  Aplicação  de  

computadores  digitais.  Técnica e programação estruturada.  Linguagem Java. Conceito de sub -

programação.  Tópicos em sistemas operacionais.   Simulação  e   otimização.   Operações  com  

vetores,  matrizes,  funções  tr igonométricas. Manuseio de imagens. Noções de CAD e 

georreferenciamento.  

OBJETIVOS 

 

Incentivar o processo de aprendizagem por parte dos estudantes, no que concerne aos conhecimentos 
básicos da disciplina abordando os procedimentos de cálculos e suas aplicações em projetos de 
engenharia.  

 

METODOLOGIA 

 
As aula serão teóricas. Será demandado do aluno a leitura de textos básicos da área além de livros e 
apostilas disponíveis. O conteúdo teórico será ministrado com uso de projetor, quadro branco e por meio de 
dinâmicas de discussão de textos e de exercícios. Será utilizada a plataforma MOODLE para intercambio de 
textos, slides e atividades. 

 
 

 

CONTEÚDO PROGRAMÁTICO 

 Conceitos  básicos  de  computadores.   

Linguagem  de  programação.   



Aplicação  de  computadores  digitais.   

Técnica e programação estruturada.  

Linguagem Java.  

Conceito de sub-programação.   

Tópicos em sistemas operacionais.    

Simulação  e  otimização.   

Operações  com  vetores,  matrizes,  funções  tr igonométricas.  

Manuseio de imagens. Noções de CAD e georreferenciamento .  
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