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EMENTA

Conceitos basicos de computadores. Linguagem de programacdo. Aplicacdo de
computadores digitais. Técnica e programacgdo estruturada. Linguagem Java. Conceito de sub-
programacdo. ToOpicos em sistemas operacionais. Simulacdo e otimizagcdo. Operacbes com
vetores, matrizes, funcdes trigonométricas. Manuseio de imagens. Noc¢cdes de CAD e
georreferenciamento.

OBJETIVOS

Incentivar o processo de aprendizagem por parte dos estudantes, no que concerne aos conhecimentos
basicos da disciplina abordando os procedimentos de calculos e suas aplicacbes em projetos de
engenharia.

METODOLOGIA

As aula serdo tedricas. Serd demandado do aluno a leitura de textos basicos da &rea além de livros e
apostilas disponiveis. O conteldo tedrico sera ministrado com uso de projetor, quadro branco e por meio de
dinamicas de discussao de textos e de exercicios. Sera utilizada a plataforma MOODLE para intercambio de
textos, slides e atividades.

CONTEUDO PROGRAMATICO

Conceitos béasicos de computadores.
Linguagem de programacdo.




Aplicacdo de computadores digitais.

Técnica e programacdo estruturada.

Linguagem Java.

Conceito de sub-programacéo.

Topicos em sistemas operacionais.

Simulagcdo e otimizacéao.

Operagbes com vetores, matrizes, funcdes trigonométricas.
Manuseio de imagens. No¢des de CAD e georreferenciamento.
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